Damage Wapens





Deze wapens zijn de bekende zwaard en schildwapens. Met deze wapens kan worden aangevallen en gepareerd. In de hieronder gegeven kolommen staat in de laatste kolom aangegeven of het wapens als tweede wapen te gebruiken is. Aangezien de meeste mensen rechtshandig zijn staat er dus aangegeven of men het genoemde wapen als tweede wapen kan gebruiken in de linkerhand.





Naam					Lengte(�SYMBOOL 177 \f "Symbol" \s 10�±�)		Vereisten		Linkerhand


Armblades 				bedekken gehele arm	dex op 3			ja


Axe, Battle				70-100 cm		geen			nee


Axe, Great				120-150 cm		str op 3			nee


Axe, Small				30-50 cm		geen			ja


Club, cudgel				80-110 cm		geen			nee


Dagger					15-25 cm		geen			ja


Hammer, Great				140-170 cm		str op 3			nee


Hammer, War				100-130 cm		geen			nee


Lance					180-250 cm		str op 3			nee


Mace					30-50 cm		geen			ja


Main Gauche				?????			str op 3			ja


Polearm, slashing	(2 handed)		120-150 cm		geen			nee?


Rapier					40-60 cm		geen			ja


Sabre					50-70 cm		geen			ja


Scythe (iets met zeis van de dood)		140-170 cm		dubbelhandig		nee


Shield, buckler				20-40 cm		geen			ja


Shield, large				100 x 50 cm		str op 3			ja


Shield, tower				200 x 100 cm		str op 6 			ja


Spear					150-250 cm		geen			nee


Staff					40-80 cm		geen			ja


Staff, large				80-180 cm		geen			nee


Sword, bastard				130-160			str op 3			nee


Sword, broad				60-90 cm		dubbelhandig?		???


Sword, great				180-200 cm		str op 6, dubbelhandig	nee


Sword, holy great (o.a. Rondra, Nefas)  	180-210 cm		str op 6, dubbelhandig	nee


Sword, holy long (o.a. Rondra)		100-140 cm		geen			nee


Sword, long				90-130 cm		geen			nee


Sword, short				50-65 cm		geen			ja





Afstandswapens





Deze wapens zijn van een afstand te gebruiken. Gebruikt men zo'n wapen dan heeft men in principe initiatief, mits de tegenstander binnen het bereik staat van het wapen.





Bogen





Voor deze wapens heeft men pijlen nodig, en moet men na elk schot herladen of een nieuw wapen pakken





Naam						Bereik(�SYMBOOL 177 \f "Symbol" \s 10�±�)	Vereisten	Herlaadtijd


Bow, composite					40m.		str op 3		elke beurt één schot


Bow, long					30m.		geen		elke beurt één schot


Bow, short					20m.		geen		elke beurt één schot


Crossbow, arbalest				40m.		str op 3		twee beurten


Crossbow, hand					15m.		geen		één beurt


Crossbow, normal					30m.		geen		één beurt





Verstrikkende wapens





Deze wapens kunnen worden gebruikt om een tegenstander mee te verstrikken zodat ze niet weg kunnen lopen en een gemakkelijk doelwit zijn. Hiervoor moet men een declared attack uitvoeren van een 12+. Zie ook 'combat rules'





Naam						Bereik(�SYMBOOL 177 \f "Symbol" \s 10�±�)	Vereisten


Bola, throw (werp bola)				10m. 		geen


Chain (ketting), ook als damage-wapen te gebruiken	1.50m.		geen


Lasso						10m. 		geen


Net						2.00m. 		geen


Rope (touw), hierbij niet direct initiatief		0.60m. 		geen


Whip (zweep), ook als damage-wapen te gebruiken	2.00m. 		geen





Overige afstandswapens





Naam						Bereik(�SYMBOOL 177 \f "Symbol" \s 10�±�)	Vereisten	Herlaadtijd


Axe, throwing (werpbijl)				10m.		geen		elke beurt één bijl


Dagger, throwing (werpdolk)			10m.		geen		elke beurt één dolk


Sling (slinger)					20m.		geen		elke beurt één steen


Spear, throwing (werpspeer)			15m.		geen		elke beurt één speer


Throw Objects (werp projectielen)			5m.		geen		elke beurt één ding


Trident (drietand)					15m.		geen		elke beurt één drietand





Vechtsporten





Met deze skills kan men het eigen lichaam gebruiken als wapen. Hierbij is het moeilijker om initiatief te verwerven.





Naam						Bereik(�SYMBOOL 177 \f "Symbol" \s 10�±�)	Vereisten


Aikido						0.90m.		dex op 3


Boxing, Milay					0.60m.		str op 3, dex op 3, con op 3


Boxing, normal (Boksen)				0.60m.		geen


Boxing, Sung					0.90m.		dex op 3


Brawling (Straatvechten)				0.60m.		geen


Ju Jitsu						0.60m.		dex op 3, con op 0


Wing Chung					0.60m.		dex op 3


Wrestling (Worstelen)				0.60m.		geen
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